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NOMBRE DEL RECURSO

Educaciodn vial inclusiva a través de aplicaciones de
realidad virtual



Virtea es una aplicaciéon de Realidad Virtual mévil que recrea distintos
escenarios de la vida de una persona con Trastorno del Espectro Austista
(TEA) o con otros problemas neurolégicos, con el fin de facilitar la manera

de afrontar situaciones fuera de su rutina habitual, como, por ejemplo: ir al
médico, cortarse el pelo, esperar el autobus, hacer un viaje, etc.

La tecnologia VR ayuda a las personas con diversidad funcional a preparar
y afrontar situaciones fuera de su rutina habitual pero necesarias para su
calidad de vida.

Constituye, ademds, una herramienta de entrenamiento con el que anticipar
momentos de espera, ruidos o el aspecto que tendrdan los diferentes
lugares. En este caso, Fundacién ConecTEA colabora en el desarrollo de un
modulo en la aplicacién VirTEA, que se puede descargar en las
plataformas Google Play y Apple Store, de una manera gratuita, y acceder
al médulo gratuito de Seguridad Vial que han disefiado y desarrollado para
facilitar el aprendizaje de personas con autismo cuando cruzan pasos de
peatones y asi colaborar en su inclusién educativa y social, evitando, por
consiguiente, accidentes viales.




virteao

URL

APP

APP STORE: APPLE
https://apps.apple.com/es/app/virtea/id1455961875

GOOGLE PLAY STORE: ANDROID

https://play.google.com/store /apps/details?
id=com.answare.virtea&hl=en_US

Fun Hacks | Marceline Anderson



ANALISIS DEL RECURSO

TIPO DE FORMATO PLATAFORMA
EXPERIENCIA AAA AL
' Graficos generados -Sistema operativo
Se puede visualizar de por ordenador. Android.
forma INMERSIVA. -Sistema operativo
iOS.

Necesitariamos, para
ello, un visor tipo

cardboard
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Gestion del ruido




Anticipacion:

Turnos de espera:

Disminucion del estrés:

Calidad de vida:




INMERSION FUERA DE CASA

Materia / area curricular: ‘ ' '

-Autonomia Personal

-Autonomia social

-Comunicacion y representacion.

Nivel educativo: Concrecidn curricular

adaptada Educacién Primaria.

Publico objetivo: El alumnado tienen edades
comprendidas entre nueve y doce afios. Sus
caracteristicas son diterenciadas, pero
marcadas algunas de ellas por perfiles de TEA
(Trastorno del Espectro del Autismo), con
especiticidades y caracteristicas propias que les
hace ser diferente a cada uno.

Duracion: 10 minutos (se incrementard segun el
alumno/a y la tolerancia a la actividad).

Miriam Sdnchez Arbelo




AUTONOMIA PERSONAL

~-Mostrar autonomia para utilizar el
recurso ofrecido.
-Anticipar las secuencias.
-Mostrar actitud positiva ante el
cambio de contexto.
-Secuenciar en pasos sencillos las

actividades y rutinas de aprendizaje.

-Utilizar la ropa adecuada a la

estacion y al lugar especiticado.

AUTONOMIA SOCIAL

-Respetar los turnos de espera.
-Alternar el empleo de la
cardboard.

-Transterir el aprendizaje en
diferentes contextos.
-Interpretar las sefiales de tréfico
en contextos significativos.
-Interpretar el lenguaje del
semaforo.
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Yo quiere comer

COMUNICACION Y
REPRESENTACION

-Interpretar los simbolos del
tablero.
-Demandar a través del tablero la
actividad preferida.
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DISCRIMINAMOS
COLOR

Comienza la inmersién en la consulta virtual del
dentista o en la peluqueria, de momento.
Luz roja: indica que debemos esperar, medio
minuto configurado, para aumentar
progresivamente los tiempos de espera.

Luz verde: aparece el profesional que nos
invita a pasar al siguiente espacio, bien hacia la
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consulta del dentista, bien hacia el
lavacabezas.

SELECCIONAR
ESCENA

Selecciona entre el listado de escenas
la que desees ejecutar. Verds la
ventana de descripcidn, donde se
explicardn cada una de las fases que
tiene o cudles son las capacidades que

practica el usuario.

Interactuamos con el alumno o alumna durante la
escena (dentista: abrirle la boca e incluso introducirle
algun bastoncillo con algodén en la cavidad bucal;
pelugqueria: simular el lavado capilar con un masaje en
la cabeza).Cuando aparezca el pictograma de fin'y
suene la melodia, la escena habrd acabado.

LA CALLE

Realizamos un recorrido virtual en la
calle, con variedad de obstaculos,
ruidos y respetando las normas de

trafico como peatones.






